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Le dessin numérique aléatoire avec Alchemy
Droits réservés CC = BY / NC / ND

L'essentiel de ce qu'il faut connaître pour utiliser Alchemy avec ses élèves.
Quelques idées d'exercices pour s'approprier l'outil.

Pierre SOULAGES citant Saint Jean Delacroix : 
« Pour toute la beauté, jamais je ne me perdrai, 

sauf pour un je ne sais quoi qui s'atteint d'aventure. »
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I - Prendre en main le logiciel     : => Aménager l'interface.

Par défaut la barre d'outils d'Alchemy se masque automatiquement.

Vous avez la possibilité de détacher la barre d'outils pour une palette fixe.

Barre d'outils flottante

1- Clic gauche maintenu pour déplacer la barre d'outils / 2- Fermer la barre et revenir au masquage automatique.

 François POULHES TICE & Ingénierie Éducative CDDP 12            Droits réservés CC = BY / NC / ND                                   2 / 21



2- Prendre quelques repères dans l’utilisation des menus et des outils.

A - Le Style de ligne (lignes simples)

1- Ligne simple continue / 2- Épaisseur de ligne / 3- Couleur de ligne

B - Retour à la page blanche

Nettoyer la page
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C - Le style de ligne (lignes pleines : découpages d’aplats de couleur)

Exercice :
1. Style de ligne plein 
2. Jouer avec le Dessus – Dessous 
3. Modifier les couleurs 
4. Type de ligne : courbe ou droite
5. Remplissage de la ligne instantané / Remplissage de la ligne au lever de clic

Relance = Faire le même exercice en faisant varier le niveau de transparence
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• Confronter les aplats de couleur.
• Faire un choix : Saturer ou dépouiller l'espace.

• Faire un petit tour du côté du figuratif.
• Jouer avec la fonctionnalité Dessus / Dessous.
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II - Explorer les outils de création (Barre des Formes)     :  

Bouton Créer = 

La barre d'outils de création de 
Formes.

Traduction approximative Descriptif de l'algorithme de création 
de formes

1 Formes Les formes se créent à partir de l'outil traçant 
standard.

2 Formes au micro Les formes se créent à partir du microphone 
Windows.

3 Formes rapides Les formes se créent à partir de la vitesse et 
du mouvement du pointeur.

4 Formes griffonnées Les formes sont générées à partir d'un 
automate de griffonnage.

5 Formes à la pression
La création de formes est compatible avec 
l'utilisation de la pression du stylet (sur 
certaines tablettes graphiques).

6 Formes ruban Création de formes ruban.

7 Formes tirées au hasard
Les formes se créent à partir des fichiers .pdf 
combinés et tirés au hasard depuis le dossier 
« shapes » de Alchemy.

8 Formes éclaboussures Création de formes éclaboussures.

9 Formes X Création de formes « contondantes ».

10 Formes médianes Les formes se répètent le long de la médiane.

11 Formes inversées
Fonctionnement inversé : Le tracé suit le 
déplacement de la souris ou du stylet et 
s’interrompt au clic.

12 Formes types Les formes sont générées à partir des 
caractères de typographie.

13 Formes tracées Les formes se créent à partir d'images 
cachées.

14 formes détachées Tracé « détaché » du stylet ou du pointeur de 
souris.
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Quelques exemples     :

Exercice 1 : Avec une tablette graphique, vous avez accès à la fonctionnalité « Pression du stylet »
• Expérimenter les tracés simples et les tracés pleins
• Faire varier la pression du stylet
• Jouer sur les transparences et les superpositions (Dessus /dessous)

Style de ligne : Confère 1 page 3 + (traits de différentes pression à l'aide du stylet).

Variation de l'épaisseur de ligne , des couleurs et des niveaux de transparence etc ...
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Exercice 2 : Avec les éclaboussures, 
1. Faire varier la taille (Size) des éclaboussures (Splatter shapes)
2. Faire varier la taille des gouttes (Drips)
3. Expérimenter différentes Couleurs pour le fond.
4. Pour « flouter » les bordures de gouttes, faire varier la transparence.

Relance = Taille des gouttes et des éclaboussures : Tester les maxis et les minis
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Exercice 3 : Dessiner comme par réserve, 
• Choisir un fond de couleur unie
• Expérimenter différents outils
• Faire jouer les contrastes entre différentes épaisseur du trait etc …
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III - Explorer les applications sur les formes (Barre d'effets).

Bouton Appliquer = 

La barre d'outils d'application 
des effets.

Traduction 
approximative

Descriptif de l'algorithme de 
transformation

1 « Déplaceur »
Déplacement des formes géométriques.

2 En dégradé
Rajouter un dégradé aux formes.

3 En Miroir
Tracer des formes en miroir.

4 À l'aveugle
Dessiner à l'aveugle.

5 En Aléatoire Distorsion des formes dessinées au survol du 
pointeur ou du stylet.

6 Lisseur Lissage des formes dessinées au survol du 
pointeur ou du stylet.

7 Limiteur Limiter le nombre de formes sur la toile.
(Ctrl + 7)

8 Mélangeur de couleurs Changement automatique des couleurs.
(Ctrl + 8)

9 Extension au 
microphone

Expansion des formes dessinées à l'aide du 
microphone ou au survol (pointeur ou stylet).

10 En répétition Répétition des formes dessinées au survol du 
pointeur ou du stylet.

Important     : Les transformations peuvent se cumuler. Ex. :
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Quelques rendus à titre d'exemples     :

Application 1

Application 2
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Application 3

Application 4
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Application 5

Application 6
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Application 7

Application 8
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Application 9

Application 10
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Exercice1 : 
• Style de ligne plein 
• Expérimenter tous les outils les uns après les autres
• Jouer avec la fonction Dessus / Dessous
• Jouer avec les couleurs complémentaires

Relance : Cumuler les deux types de tracés ligne pleine et simple

Exercice2 : 
• Cumuler les effets (par 2 ou 3)  en éprouver les effets

• Exemple = Smooth + Repeat actionné

Relance : Ligne simple puis ligne pleine en faisant varier le niveau de transparence pour obtenir des effets  
dynamiques.
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IV – ANNEXES     :   L’essentiel de ce qu'il faut savoir concernant l'enregistrement des images  
générées sous Alchemy.

1- L'exportation des fichiers d'images (enregistrement sous … et formats d'exportation)     :  
(N.B. : Dans Alchemy la procédure d'exportation correspond à un enregistrement sous...)
La procédure d'enregistrement des fichiers est donc classique : 

Menu Fichier > Clic sur la ligne Exporter

1- Choisir ensuite votre format d'image  2- Clic sur Enregistrer
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2- Les sessions d'enregistrement Alchemyl (quelques paramétrages) :

Alchemy possède une fonctionnalité particulièrement intéressante du point de vue des possibilités 
pédagogiques qu'elle offre. Il s'agit d'un enregistrement automatisé de tout qui se passe sur la 
« page ». Vous avez peut-être remarqué qu' Alchemy ne permet pas les retours en arrière (Fonction 
Ctrl+z ou Edition > Annuler qui existent sur tout logiciel), ni ne possède d'outil gomme. Il s'agit là 
d'un parti-pris. Raison de plus, pour exploiter en classe le potentiel de cette fonctionnalité.

Le fichier généré lors de l'enregistrement d'une session est au format .pdf (format imprimable, 
léger) composé de n pages (n dépendant du temps que dure la session et de l'intervalle que vous 
avez choisi entre deux enregistrements (5s ; 15s ; 30s;1mn; 2mn ; 5mn ; 10mn)). 

Ce paramétrage se fait par le biais du menu Session > Intervalle d'Enregistrement ...
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CONSEIL : 

Avant de commencer, aménagez-vous un répertoire facilement accessible (Sur le Bureau ou dans 
Mes documents > Mes images) dans lequel vous retrouverez (et les élèves retrouveront) facilement 
les fichiers .pdf correspondant à l'enregistrement de leurs sessions enregistrées. Voici comment faire 
(dans notre exemple sur le Bureau du poste de travail) :

Clic Droit sur le Bureau > Nouveau > Dossier

Nommer le nouveau dossier de manière explicite : Ici, Enregistrements Session Alchemy

Ouvrir Alchemy : Clic sur le Menu Paramètres > Options ...
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1- Clic sur l'onglet Session

2- Clic sur le bouton Sélectionner … pour pointer sur le dossier Enregistrements Session Alchemy
que vous venez de créer sur le Bureau (ou  dans Mes documents > Mes images)

3- Vous pouvez modifier le nom des session PDF / 4- Clic sur OK
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3- Compléments sur le module Microphone

a- Mic Formes (Barre des formes / Cf.     : Chap II)   :

Ce module utilise le niveau sonore de votre microphone d'ordinateur pour changer la manière dont 
les formes sont créées.

• Dans le mode Fatten, l'épaisseur de la ligne est déterminée par le niveau sonore du 
microphone. Plus le niveau de bruit est important, plus la ligne s'épaissit et vice versa.

• En mode Shake, l'emplacement de la ligne est modifiée en fonction du niveau sonore du 
microphone. Plus le niveau de bruit est important, plus la ligne est «agitée».

• N.B. : Le curseur de volume peut être utilisé pour contrôler le niveau de bruit requis 
pour épaissir ou « agiter » la forme. 

b- Mic Expand (Barre d'effets / Cf. : Chap III) :

Le module Mic Développeur utilise les sons venant du microphone pour amplifier et contorsionner 
les formes. En survolant les formes avec le pointeur de souris ou le stylet, micro ouvert, la forme est 
modifiée en fonction de son entrant.

Utilisez le curseur de Volume de votre ordinateur pour contrôler le niveau de distorsion.
Utilisez le bouton Mode pour basculer entre les deux modes différents. En Mode wave (vague), les 
formes sont déformées en fonction des ondes sonores capturées par le micro. En Mode level 
(niveau), la taille de la forme est modifiée en fonction du volume du microphone. 

4- Site Internet officiel (en anglais) : Téléchargements, Vidéos de happenings etc...

http://al.chemy.org/ 

5- Documentation (en anglais) :

http://en.flossmanuals.net/Alchemy/
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